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Dieser Leitfaden richtet sich an Alle, die im Rahmen von Jane Goodall’s Roots & Shoots
Programm die Welt positiv mitgestalten mochten. Roots & Shoots ist eine globale Initiative
von jungen Menschen, die nachhaltigen Wandel in ihren Gemeinden und in ihrer
Umgebung herbeifiihren und selbst mitgestalten wollen. Das Jane Goodall Institut - Austria
motiviert und unterstitzt die Teilnehmerinnen und Teilnehmer dabei die Anliegen und
Bedurfnisse anderer Menschen anzunehmen und bestarkt sie darin, sich fir Frieden und
Umweltschutz zu engagieren.

Mit einem vierstufigen Programm werden Kinder und Jugendliche bei der Entwicklung
eines selbstgewadhlten Projekts unterstitzen. Dieser Leitfaden enthélt erganzende
Informationen fir den zweiten Schritt dieses Prozesses, der Konkretisierung und
Visualisierung der Projektidee
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UNSER ANSATZ: . COMMUNITY MAPPING”

Um den Lebensraum von Schimpansen in Afrika zu schiitzen, verwendet das Jane Goodall
Institut die Methode des ,Community Mapping"”. Dabei wird versucht die Bedurfnisse der
Menschen und ihre Beziehungen zur lokalen Umwelt, dem Lebensraum von Schimpansen,
zu untersuchen und zu verstehen.

Damit ein Verstandnis fiur die jeweiligen Bedurfnisse entstehen kann, wird eine
Ubersichtskarte der Umgebung erstellt. In diese Karte soll das gesamte Wissen iiber das
Gebiet einflieBen. Es beinhaltet sowohl das persénliche Wissen der lokalen Bevolkerung als
auch das Wissen von externen Expertinnen und Experten. Dieses gesammelte Wissen ist
von zentraler Bedeutung fur den Erfolg unserer Lebensraum- und Artenschutzprogramme
und beeinflusst maBgeblich alle Entscheidungs- und Projektentwicklungsprozesse.

Warum ist es wichtig eine Ubersichtskarte der Umgebung zu erstellen?

Das Erstellen einer Ubersichtskarte der persoénlichen Umgebung dient dazu die
Besonderheiten in der Nachbarschaft, im Dorf oder in der Stadt zu erkunden. Bei diesem
Prozess werden Beziehungen, Bedirfnisse und Ressourcen identifiziert und in Form einer
Karte aufgezeichnet. So werden die komplexen Verhaltnisse und die enge Vernetzung von
Mensch, Tier und Umwelt sichtbar. Ebenso kdénnen Problemfelder und Mangel
herausgearbeitet werden, die sich in diesen Beziehungen ergeben. Das Erstellen einer
solchen Karte bringt viele neue Erkenntnisse: Man setzt sich mit der eigenen Umgebung,
der Geschichte des Ortes sowie verschiedener Perspektiven auseinander.

l l ‘
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DAS ERSTELLEN EZNER ANALOGEN UBERSTCHTSKARTE

1. Stellen Sie Ihrer Gruppe die geplante Aktivitat vor

Erkldren Sie allen Mitgliedern Ihrer Gruppe, dass sie eine Ubersichtskarte erstellen werden,
um die Beziehungen zwischen Mensch, Tier und Umwelt besser zu verstehen und ein gutes
Zusammenleben aller zu erméglichen. Das Ziel der Karte ist es, ein lokales Problem zu
identifizieren und dieses mit einer gezielten Aktion zu I6sen und die Situation dadurch zu
verbessern. Dafiir muss ein Aktionsplan entwickelt werden.

DISKUSSION IM SITZKREIS

Die Aktivitat kann mit einer Diskussion, wie im naheren Umfeld ein gelungenes
Zusammenleben von Menschen und Tieren mit ihrer Umwelt aussehen kdnnte starten. Um
der gesamten Gruppe gleichen Respekt zu zeigen, besprechen Sie im Kreis was das fur die
einzelnen Mitglieder bedeuten wiirde.

DISKUTIEREN SIE DIE GEGENSEITIGE ABHANGIGKEIT VON MENSCH, TIER UND UMWELT.

Stellen Sie lhrer Gruppe die Wechselbeziehung und die gegenseitige Abhéangigkeit von
Mensch, Tier und Umwelt vor. In jeder Gemeinschaft interagieren Mensch und Tier mit der
lokalen Umgebung und beeinflussen sich gegenseitig. In dem folgenden Projekt sollen
Lésungen fur Probleme im Bereich des Tier- und Umweltschutzes, sowie aber auch im
Sozialbereich gefunden werden, da sich diese Bereiche haufig liberschneiden, gegenseitig
bedingen und zusammen die Pfeiler unserer Welt bilden.

In viele Kulturen gibt es die Forderung, dass wir Menschen in Harmonie, Einheit und
Gleichheit mit unserer Umwelt und der Tierwelt leben sollen. Beim Kinder und
Jugendprogram Roots & Shoots folgen wir diesem ganzheitlichen Ansatz.

NETZE KNUPFEN: )
METHODEN UM DIE GEGENSEITIGE ABHANGIGKEIT ZU VERDEUTLICHEN

1. Wahlen Sie ein bestimmtes Problem in der Umgebung z. B. das Abholzen eines
Waldes fiir den Bau einer neuen Wohnhausanlage.

2. Erstellen Sie Kartchen mit Organismen (z. B. Pflanzen, Insekten, Végel, Menschen)
und mit nattrlichen Umweltfaktoren (z.B. Grundwasser, Luftqualitdt, Waldgebiete).

3. Sammeln Sie die Mitglieder lhrer Gruppe in einem Kreis. Verteilen Sie die Kartchen
an jedes Mitglied. Geben Sie einem Mitglied ein Wollknaul. Bitten Sie sie oder ihn,
seine ldentitat (z.B. Pflanze, Insekt, Vogel) laut von seinem Kértchen vorzulesen.

4. Bitten Sie die anderen im Kreis, ihre Hand zu heben, wenn sie in irgendeiner Weise
mit der Identitdt der ersten Person verbunden sind (zum Beispiel benétigen Végel
die Beeren der Strducher als Nahrung oder Bdume zum Nestbauen. Also melden sich
diejenigen, die z.B. Bume oder Beerenstrducher auf ihren Kértchen stehen haben).
Die erste Person wirft dann das Wollknaul zu einer der Personen, die sich gemeldet
haben. Dabei soll er das Ende des Wollknauels festhalten.

5. Die fangende Person sagt laut seine Identitdt und was seine Beziehung zum
Vorherigen ist (z.B. Végel brauchen Beeren als Nahrung zum Uberleben). Dann
wiederholt sich der Vorgang, bis ein komplexes Wollknduel-Netz entsteht.

6. Kommen Sie dann auf |hr ausgewahltes Szenario zurlick und erlautere es im Kreis.
Denken Sie gemeinsam dartber nach wer im Wollknauel-Netz von diesem Problem
betroffen ist (z. B. durch Abholzen eines Waldgebietes). Alle Betroffenen missen die
Schnur hinlegen oder loslassen.
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DISKUTIEREN SIE MIT IHRER GRUPPE

® Was lehrt die Gruppe das Wollknduel-Netz tber die Beziehungen zwischen Menschen,
Tieren und ihrer Umwelt?

® Was haben die Kinder gelernt, als das Garn-Netz von dem Problem beeinflusst wurde?

e Warum ist es wichtig die Vernetzung und die gegenseitige Abhangigkeit zu verstehen?

2. Erstellen Sie eine Karte

Entscheiden Sie sich fir ein geografisches Gebiet,

Kleines Gebiet
das Sie gemeinsam mit lhrer Gruppe auf eines =ebie

dei
Besonderheiten aber auch auf Probleme untersuchen Volkschule um em.e
. . . . . Schule/ deinen
konnen. Diese Probleme kénnen Sie dann im Spielplatz
Unterricht oder in der Gruppe besprechen. PP
Mittelschule/ Deine

Abhéngig vom Alter der Kinder und Jugendlichen Unterstufe Nachbarschaft
kann die Karte verschiedene geografische Gebiete
abdecken, wie Sie in der Tabelle rechts sehen kénnen.
Je groBer das Gebiet ist, desto komplexer wird die
Aufgabe, vielleicht kénnen Sie mit lhrer Gruppe
dadurch aber auch mehr erreichen.

Deine Stadt/

Oberstufe Gemeinde

Entscheiden Sie mit den Kindern wer zusammen an einer Karte arbeitet. Vielleicht méchten
Sie als GroBgruppe, zu zweit oder einzeln an dieser arbeiten. Bestimmen Sie mit der Gruppe
dann, mit welcher Art von Karte begonnen werden soll und wie diese bearbeitet wird.

ZUM BEISPIEL:

¢ eine handgezeichnete Karte in die Beobachtungen einzeichnet
werden?

* eine durch eine Mapping-Software erstellte digitale Karte?

® cine gedruckte StraBenkarte, die um die Ideen der Gruppe
erweitert wird?

e Ein 3-dimensionales Modell (zum Beispiel ein Diorama)?
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ERGANZENDE INFORMATIONEN ERARBEITEN

Damit die Projektkarte reicher und bunter wird, kann man sie mit Antworten zu diesen
Leitfragen ergénzen.

Um wen oder was geht es? Was brauchen sie? Was davon haben sie schon? Was kénnte
man verbessern?

Mensch Tier Umwelt

e Wohngegend e Gibtes hier Wildtiere? e Vegetationsbereiche

e Schulwege e Wenn ja, welche? wie Walder, Wiesen,

e Transportwege (Autos, e  Welche Lebensraume Sumpfe Beete, etc.
Bus, Fahrrader, far Wildtiere sind e Gewadsser wie Bache,
FuBgénger) vorhanden? Seen, Teiche etc.

e Erholungsgebiete (Parks, e Kinstliche e Landschaftsformen
Spielplatze, Basketball/ Lebensrdume und wie Gebirgszlge,
FuBballplatze, Kinos, Hilfestellungen fir Tiere Hugel etc.
Fitnessstudios, (Nistkasten, e Kohlenstoffbinder
Restaurants, Geschafte, Insektenhotel, (z.B. Waldgebiete)
Einkaufszentren, etc.) Krétentunnel, etc.) e Mistplatze, Altglas-

e Gartnern e Leben bedrohte oder Sammelplatze,

o Offentliche Einrichtungen gefdhrdete Tierarten in Milleimer,

(Parks, Blichereien, der Nahe? Wenn ja, Mdullcontainer etc.
Rathaus, Jugend-Zentren, welche? e Erneuerbare Energien
Polizeistation, e Haustierzonen (Solarzellen auf dem
Krankenhaus, Markte) (Hundeparks etc.) Dach etc.)

e Kulturgiter e Infrastruktur Tierpflege

e Geplante Gebaude (Neue (Tierarzte, Tierheime,

Wohngegenden oder etc.)
Industriegebiete)

QUELLEN FUR DIE ERSTEN INFORMATIONEN FUR IHRE KARTE:
¢ Befragen Sie mit Ihrer Gruppe Menschen, die schon lange in der Umgebung wohnen

® Machen Sie mit den Kindern einen Rundgang auf dem Schulhof, in der Nachbarschaft
etc. und beobachten Sie mit ihnen alles aufmerksam

¢ Interviewen Sie mit der Gruppe eine Mitarbeiterin oder einen Mitarbeiter aus der
Gemeinde, die/der fur Stadt- oder Raumplanung zustandig ist

¢ Sehen Sie sich mit den Kindern schon verfligbare Karten an

e Schauen Sie sich mit der Gruppe im Telefonbuch Verzeichnisse von Unternehmen,
landwirtschaftlichen Betrieben und kommunalen Dienstleistungen an

e Uberpriifen Sie mit der Gruppe die Websites von der Gemeinde, Parks und
Naturschutzverbanden

e Suchen Sie online nach Satellitenbildern

¢ Ermutigen Sie die Gruppe dazu mit Nachbarn zu sprechen
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3. Lernen Sie mit lhrer Gruppe die Umgebung kennen

Um die Umgebung zu verstehen, und um Bereiche zu identifizieren in denen Bedurfnisse
nicht erflllt werden, missen Sie mit den Kindern die Verbindung zwischen Mensch, Tier
und Umwelt besser verstehen lernen. Das Beantworten und Einzeichnen der folgenden
Fragen kann dabei helfen. Es kann auch beim Finden von nutzlichen gemeinnitzigen
Einrichtungen und sonstige Institutionen behilflich sein, die die Gruppe moglicherweise
beim Ausfiihren des Projektes unterstitzen konnen.

ERKUNDEN SIE MIT IHRER GRUPPE DIE UMGEBUNG, UM ZU
IDENTIFIZIEREN:

1. Wer sind die Mitglieder in der jeweiligen Umgebung? (Menschen,
Tiere und Umwelt)

2. Was sind ihre Bedurfnisse?
| 3. Werden die Bedurfnisse aller Mitglieder erfullt?

4. Welche Ressourcen in der Gemeinschaft konnen besser genutzt
werden, um den Bedarf zu decken?

Beachten Sie bei den Uberlegungen den Unterschied zwischen Bediirfnissen und
Wiinschen:

Unsere Bediirfnisse sind Dinge, die zum Uberleben benétigt sind. Unsere Wiinsche sind
Dinge, die man gerne hétte, aber nicht unbedingt braucht.

MIT JUNGEREN MITGLIEDERN IN DEINER GRUPPE KANNST DU FOLGENDES
VERSUCHEN:

Verwenden Sie die Umgebungsbewertungszettel (Arbeitsblatt 2 auf Seite 8), um die
Nachbarschaft auf Ursache-Wirkungs-Beziehungen zwischen Menschen, Tieren und ihrer
Umwelt zu untersuchen.

MIT ALTEREN JUGENDLICHEN KONNEN SIE FOLGENDES VERSUCHEN:

Sie konnen mit Ihrer Gruppe tiefer in die Materie einsteigen und weitere Dinge Uber Ihre
Umgebung herausfinden. Versuchen Sie, Folgendes herauszufinden:

1. Welche Mitglieder der Gemeindesind verwundbarer oder haben gréBere
Bedurfnisse?

2. Welche Mitglieder sind bessergestellt und haben genligend Ressourcen um auch
andere zu unterstltzen?

Die Kinder konnen Interviews mit Experten fiihren um die Fragen zu beantworten und noch
weitere spannende Dinge Uber Ihre Umgebung zu erfahren. Auf dem dritten Arbeitsblatt
finden Sie Interviewtipps und mogliche Fragen.

Beispiele:

Wie ist die Bevolkerung in dieser Umgebung aufgeteilt? (Alter, Einkommen, sozialer Status,
ethnische Zugehorigkeit, Sprachen usw.)

Wer nutzt diese Umgebung auBer den Bewohnern und in welchem Umfang wird sie
benutzt? (Pendlerverkehr zur Arbeitsstatte, Durchreise auf Autobahnen, Tourismus)
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HALTEN SIE DIE IDEEN DER GRUPPE FEST:

Erstellen Sie zusammen mit der Gruppe die folgende Tabelle. Fillen Sie alle bereits
bekannten Informationen, die die Gruppe bei der Erstellung der Umgebungskarte
gesammelt hat (Schritt 2), in die Tabelle ein.

Hier finden Sie Beispiele zum Ausfiillen der Tabelle:

Umgebung Wer Bediirfnisse Bediirfnisse Ressourcen?
erfiillt?
Menschen Bewohnerlnnen Die Bevolkerung Nein, es sind zu Wohnbauabteilung
wachst, wenige der Gemeinde
Wohnungen Wohnungen
werden vorhanden
gebraucht
Tiere Tiere in Auen und Ausreichender Aktueller Artenschutzgruppen
Feuchtgebieten und naturnaher Lebensraum ist
(Frosche, Insekte) Lebensraum gut, durch die
Bauarbeiten wird
er jedoch
beeintréchtigt
Umwelt Auen und Schutz vor Nein, es bestehen | Naturschutzgruppen
Feuchtgebiete Verschmutzung Plane um das (Uberschneidungen)
und Zerstérung Feuchtbiotop zu
einer
Wohnsiedlung
umzuwandeln

Die Lucken in der Tabelle helfen Ihnen zu sehen, welche Informationen fehlen und die
Kinder noch suchen mussen. Sammeln Sie diese Informationen mithilfe des nachsten Tools.

Was wissen wir schon? Was mussen wir noch wissen? = Woher bekommen wir diese
Informationen?

Die Gruppe kann diese Informationen auf verschiedene Weise bekommen:

e Ein Spaziergang mit einer Person, die schon lange in dieser Nachbarschaft wohnt
* [nterviews mit gemeinnutzigen ortsansassigen Gruppen

e Befragung der Familienmitglieder

® Geschichten von Personen der alteren Generation

® Interviews mit Experten (zum Beispiel Naturschitzer, Historiker)

e Ein Besuch in einer lokalen Zeitung

Sobald die Gruppe die Informationen aus der Umgebung gesammelt hat, kdnnen Sie
gemeinsam die Karte mit den neuen Informationen erganzen, dndern und aktualisieren.
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4. Nachbesprechung der Aktivitat

Nach dem Erstellen der Karte, sollte ein Problemfeld in der Umgebung offensichtlich
werden, sowie eine mdgliche Idee um im néchsten Schritt aktiv zu werden. In der
entstandenen Karte wurden auch Anlaufstellen in der Gemeinde identifiziert, bei welchen
Sie Unterstitzung oder Hilfe erhalten kdnnten. Machen Sie mit Ihrer Gruppe einen Sitzkreis
um die bisherigen Schritte noch einmal zu besprechen und das weitere Vorgehen zu
planen.

Inspiriere
Schilerlnnen

. . Lerne deine
Feier dein

Erfolg

Umgebung
kennen

Plane dein
Projekt

SITZKREIS
Bericksichtigt in der Nachbesprechung folgende Fragen:

e Was Habt ihr Uber die Beziehungen zwischen Mensch, Tier und Umwelt in eurer
Umgebung gelernt?

e Glaubt ihr es gibt Mitglieder der Gemeinschaft deren Bedurfnisse nicht erfillt werden?
Wenn ja, welche?

e Glaubt ihr, dass die Bedrfnisse mancher auf Kosten von anderen befriedigt werden? Was
sind das fur Bedurfnisse? Sind es Bedurfnisse oder eher Wiinsche?

¢ Welche Themen oder Anliegen haben euch besonders interessiert?

® Welches Thema oder Anliegen ist eurer Meinung nach am wichtigsten? Warum?
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Arbeitsblatt 1: Sitzkreis

Das Ziel eines Sitzkreises ist es, dass sich die Mitsitzenden austauschen, ihre Erfahrungen
teilen und voneinander lernen. Dabei ist es egal ob du mit deiner Familie, deinen Freunden
oder mit anderen Menschen einen Sitzkreis bildest. Um sicherzustellen, dass jeder die
Moglichkeit hat einen Beitrag zu leisten wird ein von der Gruppe gewahlter Gegenstand
benutzt. Nur wer diesen Gegenstand in der Hand hélt, darf reden und die anderen missen
zuhdren. Das symbolisiert den Respekt vor den Gedanken und Geschichten jedes
Mitgliedes des Kreises. Werde kreativ, wenn es um das Basteln eines solchen Gegenstandes
geht.

Um diesen Leitfaden zu folgen kénnen Sie zu Beginn der Kampagne einen Sitzkreis machen
und das Thema ,Gemeinschaft” behandeln.

Jedes Mitglied des Kreises sowie seine Ideen, Geschichten, Kommentare und Fragen sind
wichtig und helfen weiter bei der Beantwortung der Frage: Was bedeutet "Gemeinschaft"
fur euch?

Verwenden Sie dann, nachdem die Umgebungskarte erstellt wurde einen Sitzkreis, um zu
verstehen, was die Gruppe wahrend des Prozesses gelernt hat und was die nachsten
Schritte bzw. das weitere Vorgehen sein werden. Benutzen Sie die Fragen auf Seite 6
wahrend des Abschlusskreises.

ANLEITUNG
e Versammeln Sie alle Teilnehmer in einem Kreis, es ist egal ob stehend, auf Stihlen oder
auf dem Boden sitzend. Stellen Sie sicher, dass sich jeder in die Augen sehen kann.

e Erldutern Sie den Sinn eines solchen Sitzkreises, und dass alle im Kreis gleich und
miteinander verbunden sind.

¢ Verstarken Sie die Sicherheit und Intimitat des Kreises, indem Sie erklaren, dass das, was
im Kreis gesagt wird, im Kreis bleibt. Das bedeutet, dass Mitglieder mit anderen Personen
nicht Gber das im Kreis gesagte reden sollen.

® Bestimmen Sie einen Gegenstand oder zeige euer selbstgebasteltes Symbol und erklare,
dass dieses von Person zu Person weitergegeben wird und nur die Person, die es in der
Hand halt sprechen darf. Jedes Mitglied des Kreises hat jedoch die Moglichkeit zu
sprechen. Wenn sich jemand nicht mit der Gruppe austauschen mochte, wird der
Gegenstand an die nachste Person weitergegeben.

e Wahrend jemand spricht, héren alle anderen im Kreis aufmerksam dem Redner zu. Sie
sind ruhig und denken dariiber nach, was gesagt wird.

® Beenden Sie den Kreis, indem Sie sich bei all den Teilnehmern bedanken und erklaen,
dass durch den Austausch von Meinungen und Idee das Gemeinschaftsgefihl verstarkt
wurde.
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Arbeitsblatt 2: Umgebungsbewertungszettel

Nimm dir Zeit um deine Umgebung zu betrachten. Beobachte in den nachsten Tagen in
deiner Nachbarschaft das Zusammenleben der Menschen, der Tiere und der Umwelt.
Beachte die auftretenden Ursache-Wirkungs-Beziehungen und ob bestimmte
Veranderungen die Situation fir Menschen, Tiere oder die Umwelt verbessern oder
verschlechtern. Notiere dein Ergebnis in der folgenden Tabelle.

Name:
Ursache Wirkung Verbesserung Verschlechterung Neutral
Einen Baum Kann Essen und X
pflanzen Unterschlupf fur Vogel

erzeugen
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Arbeitsblatt 3: Interviewtipps

S p—

Du kannst die verschiedensten Menschen in deinem Umfeld, wie beispielsweise
Historikerlnnen, altere Anwohnerlnnen, Reporterinnen und lokale Expertinnen interviewen,
um etwas Uber deine Gemeinschaft und deine Umgebung zu erfahren.

Du kannst folgende Tipps verwenden, um dich auf ein Interview vorzubereiten:
1. Bereite dich grindlich vor:

Habe Grundkenntnisse zu dem Thema, bevor du einen Experten befragst. Informiere dich
schon vorher zu dem jeweiligen Thema, damit du verstehst um was es geht.

2. Erstelle eine Liste mit Fragen:

Bereite dich vor und Uberlege dir Fragen, die dich interessieren und die Person
beantworten kann. Bereite dich aber auch auf darauf vor, Fragen als Reaktion auf eine
Antwort zu stellen.

3. Verwende offene Fragen.

Offene Fragen sind hilfreich, um ausfihrliche und sinnvolle Antworten zu erhalten. Diese
Arten von Fragen beginnen oft mit Wortern wie "Wie" oder "Warum" oder Satze wie
"Erzahlen Sie mir Uber ..." Geschlossene Fragen, die hdufig kurze oder ein-Wort-Antworten
fordern, sollten vermieden werden.

Beispiel einer offenen Frage: Erzéhlen Sie mir bitte die Geschichte dieses Parks?
Beispiel einer geschlossenen Frage: Kennen Sie die Geschichte dieses Parks?
4. Hore zu.

Ein haufiger Fehler der Interviewer ist, die nachste Frage zu planen, wahrend die/der
Befragte noch auf die vorherige Frage antwortet. Du wirst wichtige Informationen
verpassen, wenn du nicht aufmerksam zuhorst, bevor du deine néachste Frage stellst. Es ist
kein Problem dir etwas Zeit zum Uberlegen zu nehmen.
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DAS ERSTELLEN ENER UBERSTCHTSKARTE MIT GOOGLE MY MAPS

Sie finden Google My Maps unter: https://www.google.com/maps/about/mymaps/.

Klicken Sie auf "Jetzt starten”, und dann auf "Neue Karte erstellen”.
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Wenn Sie jetzt im linken Steuerfeld auf "Unbekannte Karte" klicken (1), kdnnen Sie fir lhre
Karte einen Titel und eine Beschreibung wahlen. Beide kdnnen Sie auch spater noch
erganzen und andern.

Klicken Sie jetzt zweimal auf "Ebene hinzufigen" (2), sodass Sie insgesamt drei Ebenen
haben. Sie kénnen jeder dieser Ebenen einen spezifischen Titel zuordnen, indem Sie rechts
von "Unbenannte Ebene" auf die drei grauen Punkte klicken (3). Wenn Sie zu einem
spateren Zeitpunkt Anderungen in einer der Ebenen anbringen méchten, klicken Sie immer
zuerst auf die entsprechende Ebene. An der blauen Linie links vom Ebenentitel konnen Sie
erkennen, dass diese Ebene aktiv ist.

Machen Sie sich keine Sorgen, wenn Sie irrtimlicherweise Merkmale einer falschen Ebene
zuordnen. Sie kdnnen diese Merkmale zwischen den Ebenen hin und her bewegen, indem
Sie sie im Steuerfeld einfach von einer Ebene zur anderen ziehen.

Geben Sie nun der ersten Ebene den Titel "Menschen", der zweiten "Tiere" und der dritten
"Umwelt".

Wenn Sie weiterscrollen, konnen Sie nun den Typ lhrer Basiskarte wahlen, indem Sie auf
den Pfeil bei "Basiskarte" klicken. Wir finden die Satellitenkarten sehr praktisch, aber Sie
kénnen selber entscheiden, welcher Kartentyp Ihnen zusagt und diese auch immer wieder
verandern.

Sie finden den fir Sie relevanten Kartenausschnitt, indem Sie entweder zoomen oder auf
die Lupe klicken und eine Adresse eingeben (4).

*Sarvar

Kes
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Beginnen Sie nun, relevante Punkte auf lhrem Kartenausschnitt zu definieren. Klicken Sie
auflhre Ebene "Menschen", und verwenden Sie dann die Suchfunktion, um wie zum Beispiel
hier Feuerwehrhauser auf lhrem Kartenausschnitt zu finden. Wie sie sehen, erscheinen nun
alle Feuerwehren auf lhrem Kartenausschnitt. Im linken Steuerfeld erscheinen die einzelnen
Namen. Wenn Sie auf den gewtinschten Namen klicken, wird das entsprechende Symbol in
der Karte aktiv. Klicken Sie auf dieses Symbol.

In einem Fenster erscheinen nun automatisch mehr Informationen zu dieser Feuerwache
und unten die Option, diese Feuerwehr zu lhrer Karte hinzuzufigen. Wenn Sie diese
Informationen nicht auf Ihrer Karte speichern wollen, klicken Sie unten im Fenster auf den
Stift und auf "Entfernen”. Sie kénnen nun der Feuerwehr Ihre eigene Bezeichnung geben
oder eigene Informationen hinzufiigen. Speichern Sie bitte immer Ihre Anderungen! Wenn Sie
jetzt wieder auf das Symbol dieser Feuerwache klicken, erscheint die von lhnen definierte
Information.

Roots&Shoots : ‘ l n
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Vielleicht mochten Sie aufgrund lhres spezifischen Projektes nicht nur Punkte, sondern auch
Linien oder ganze Flachen auf der Karte einzeichnen. Wir werden hier mal die Hauptstral3e
einzeichnen. Sie kédnnen dies mit der Funktion "Linie zeichnen" tun (1). Indem sie auf die
Karte klicken entsteht eine Linie.

Falls diese Linie genauer gezeichnet werden sollen, kdnnen Sie mit dem Plus in der rechten
unteren Ecke in die Karten zoomen. Wenn Sie das Ende lhrer gewlinschten Strecke erreicht
haben, klicken Sie auf den letzten Punkt und markieren Sie ihn als Endpunkt. Auch hier
erscheint eine Infobox, die Sie bearbeiten kdnnen.

Um eine Flache zu bekommen, klicken Sie in jede Ecke der gewlinschten Flache. Die Flache
schlieBt sich automatisch, wenn Sie noch einmal auf den Anfangspunkt klicken.

Wenn Sie jetzt merken, dass Sie Ihre Elemente in die falsche Ebene gezeichnet haben,
kénnen Sie dies jetzt noch andern, indem Sie im linken Steuerfeld die entsprechende
Bezeichnung einfach von der falschen auf die richtige Ebene ziehen.

Sie koénnen lhre Punkte, Linien und Flachen jederzeit bearbeiten, indem Sie das
entsprechende Symbol anklicken. Im Fenster unten sehen Sie folgende Symbole

v Farbtopf: Verandern Sie die Farbe ihrer Elemente, die Starke der Linien, das Symbol
der Punkte und die Struktur der Flachen.

v Stift: Andern Sie den Namen oder die Beschreibung lhres Elements.

v" Kamera: Fugen Sie ein Foto oder ein Video in die Karte ein.

v' Pfeile: Nur bei Punkten, erstellt eine Route zwischen diesem Punkt und einem
anderen.

v' Papierkorb: Léscht das Element.

Die Funktion "Stil" (symbolisiert durch einen Farbtopf) kann sehr hilfreich sein, wenn man
Punkte in unterschiedliche Themenbereiche verorten moéchte. Auch Linien kénnen in Farbe
und Stérke verandert werden, je nachdem wie prominent sie aufscheinen sollen.

Mit all diesen Funktionen kénnen sie eine detaillierte und vielfaltig strukturierte Karte
erstellen.

Sobald Sie die Karte fir Ihr Projekt
hergestellt haben und mit lhrem
Resultat zufrieden sind, kénnen Sie
diese mit den Schilern, mit
Freunden, Kollegen und Partnern
teilen, die ebenfalls Uber ein  Lnkfregebenuer [N @ H
Google-Konto  verfiigen. Dazu
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Hier kdnnen sie auch festlegen, ob |hre Karte &ffentlich gemacht wird und wer Zugriff zu
Ihrer Karte hat.

Bevor Sie die Karte nun anderen zur Verfigung stellen, raten wir Ihnen, die Funktion
"Worschau" im linken Steuerfeld anzuklicken um sicherzustellen, dass die Karte auch die
gewlnschte Form hat.

Herzliche Gratulation - jetzt haben Sie eine digitale Karte, die Sie im weiteren Projektverlauf
jederzeit heranziehen und bei Bedarf auch andern und erganzen kénnen.
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